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Curs de formare finantat de Comisia Europeana prin Programului Erasmus +, actiunea cheie
1, in cadrul acreditarii detinute de ISJ Ddmbovita, in calitate de lider de consortiu, cu
cererea de finantare cod 2021-1R0O01-KA121-SCH-000008161, in care Scoala Gimnaziald
Dragomiresti este membru.
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Obiective specifice proiectului:

ACREDITARE ERASMUS+

“Fiecare scoald din judetul Dambovita meritd un proiect Erasmus+"

2021-1-RO01-KA121-SCH-000008161

1. Dezvoltarea unei cooperdri internationale sustenabile Th vederea asigurdrii dimensiunii europene
a institutiilor de Thvatamant membre ale consortiului Th perioada 2021-2025.

2. Dezvoltarea competentelor a cel putin 50% din cadrele didactice din consorfiu de a moderniza
demersul didactic si a-l adapta la cerintele secolului XXI, Th urmdtor:ii cinci ani scolari.

3. Dezvoltarea capacitatii institutionale de dlngClllZClr‘e a educatiei atat la nivelul liderului de
consortiu, cat si la nivelul fiecdrei institutii pand la finalul anului 2024.
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Obiectivele cursului:

Selectarea instrumentelor Web 2.0 adecvate pentru a le inteara in curriculum

Tn vederea realizdrii de activitati care promoveaza abilitatile secolului 21;
Crearea unor planuri de lectie folosind instrumente web 2.0 si alte aplicatii
software pentru a imbunatati calitatea actului educational;

Familiarizarea cu utilizarea eficientd a sistemelor de management al tnvatarii
online : Google Classroom, Padlet, Gooale Drive, Gooale Education, Nearpod;
Schimbarea abordarilor ,traditionale” de Thvatare h abordari noi si moderne
care garanteazd rezultate de Tnhalta calitate;

Cresterea increderii Tn utilizarea tehnoloagiei (calculatoare, tablete, aplicatii
online si aplicatii web 2.0, precum si instrumente de cooperare online).
Invdtarea elementelor de baza ale ferminologiei tehnologiei

* % % % % %




Ziua 1

Erasmus+

Prezentarea cursului sia
participantilor

Activitdti de spbaraere a ghetfii
Prezentarea scolilor
participantilor la curs
Prezentarea aplicatiei Thinglink
Si exersarea acesteia



https://www.thinglink.com/

www.thinglink.com

. aplicatie in care putem face
imaginile si hdrtile interactive;

« pe imagine putem adduga
butoane cu link-uri, imagini sau
texte,

 imaginea interactiva poate fi
distribuita pe mai multe
platforme, dar si prin copierea

link-ului.



https://www.thinglink.com/scene/1607783299403481090
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Ziua 2

Prezentarea digitala
interactiva a unor
instrumente digitale
Web utilizate in
activitatea la clasa:
Nearpod, Plickers
Activitate practica
folosind instrumentele
Nearpod si Plickers

https://nearpod.com/



https://nearpod.com/

@) nearpoo

Nearpod

-platformd care ne poate ajutg sd concepem lectii
interactive de e- ear'nm% prin mcor orarea de
continut divers: fisiere ower- Point, filme,
vidéoclipuri proprii, materiale audio, imagini Google;

- oferd suport pentru excursii si Virtual Reality,
spafiu pentru a interactiona cu’oamenii scolii,
pO.ISIbIIITG'I'eO de a salva’lectii si teste inbiblioteca
online;

: ne ajutd sd credm videoclipuri interactive prin
inserdarea de intrebari;

- tablg colaborativa permite elevilor sa
cgn‘rmbuue cu perspective multiple atat Th clasd
cat si la distanta;

- elevii participd cu ajutorul unui cod trimis de
profesor;



https://nearpod.com

=
- https://www.plickers.com
plickers

« permite profesorilor sa colecteze
rdaspunsuri Tn timp real, fard a fi nevoie de
dispozitive pentru elevi;

« fiecare elev primeste un card cu un cod
unic vizual.

« codul are 4 fete, pe fiecare este scris
litera A, B, C si D.

o profesorul utilizeazd un dispozitiv pentru a
scana cardurile elevilor.

. aplicatia identificd cardurile si rdspunsurile
oferite de elevi, iar rdspunsurile sunt
afisate direct si Tn timp real in dispozitivul

profesorului.



https://www.plickers.com/classes/63737690ae589800122ee0b3
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Ziua 3

Gamificarea digitald- cum folosim
gamificareain activitatea la clasa

Prezentarea unor elemente de
gamificare: Quizlet Game,
Quizlet Digital Flashcards,
BlooKet, Picker Wheel,
Jeopardy games

Activitate practicad folosind
aceste elemente de gamificare




Quizlet quizlet.com

v

www.blooket.com

- Profesorul creaza sau selecteaza
un set de intrebdri si un mod de

* Permite crearea sau gdsirea de Joc unic

flashcard-uri pentru invatarea

: * Generdm un cod pentru jucdtori;
sau testarea cunostintelor; m P J

* Elevii Tsi verificd cunostinfele
prin joc;

* Include jocuri de invdtare,
teste si chestionare live,
concepute pentru a Tmbundtati » Se analizeazd rezultatele;
retentia memoriei;



https://quizlet.com/
https://www.blooket.com
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Ziua 4

e Prezentarea platformei
Genially

o Prezentarea
instrumentului digital
Book Creator

« Activitate practica -
crearea de confinut
interactiv pe platforma
Genially




Genially

permite crearea de infografice, video, ghiduri, imagini si
prezentdri digitale colorate, artistice si creative, dar si jocuri,
teste distractive online;

ce se poate accesa de pe platforma Genially: prezentare, dosar
si raport, experientd de Tnvatare, jocuri, imagini interactive,
infografice orizontale, mfogr'aflce verticale, ghid, pr'ezen‘rar'e
video, branding per'sonal (inclusiv CV).



https://genial.ly/
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Ziua b

Prezentarea instrumentului de design
grafic online Canva
Activitate practica: crearea unui
videoclip folosind Canva si a unei carfi
digitale cu aplicatia Book Creator
Completarea formularului de evaluare si
feedback pentru activitdtile de la curs
Primirea Certificatului de participare si
a Documentului Europass




bookcreator.com

-oferad posibilitatea sd credam
cdrti digitale pe diferite teme; se
pot crea: text, audio, video,
desene, fotografii si aplicatii,
chiar se pot combina;

. cand elevii se conecteaza pentru
prima datad, trebuie sd foloseasca
un cont Google, Office 365 sau
Clever;

www.canva.com

este un instrument de design
grafic online, gratuit pentru a
crea postdri pentru retele
sociale, prezentdri, postere,
videoclipuri;

Canva are optiuni pentru
calendare scolare, flyere pentru
diverse tipuri de evenimente,
afise promotionale.



https://bookcreator.com/
https://www.canva.com
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Multumesc pentru atentiel

Cofinantat de
Uniunea Europeana




