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ToonyTool

Toonytool (Generator online de benzi desenate si desene animate)
Creeaza un personaj si personalizeaza-|;

Creeaza un scenariu potrivit contextului de invatare;

Da viata scenariului tau;

Salveaza si descarca banda desenats;

Aplicatia propune elevilor crearea de benzi desenate cu
diverse scenarii,usor de folosit pentru elevi si de ajutor pentru

cadrele didactice care isi doresc sa introduca activitati digitale in
cadrul lectiilor.

~n N A~
Link: https://www.toonytool.com/ ’l’@ O M-BTO O{
g )



https://www.toonytool.com/

Clasa a V-q, Scoala Gimnaziald Decindeni, prof. GATEJ MONICA

Disciplina: Limba si literatura romana

UNITATEA DE INVATARE: Unitatea VI. Din carte spre
departe

SUBIECTUL: Trasaturi ale textului narativ nonliter in textul
Jurnal de calatorie

Impactul asupra elevilor:

*Si-au fixat cu usurinta cunostintele despre textul
nonliterar (jurnalul de calatorie), utilizind aceasta
aplicatie;

-Le-a fost stimulata creativitate, competitivitatea,
dar si gindirea critica;

*S-au simtit incurajati sa integreze aplicatiile
digitale in activitatile derulate la class;

Si-au dezvoltat abilitatile de lucru, utilizand

dispozitivele digitale; -
Erasmus+

MOMENTELE LECTIEI:

EVOCARE:

Profesorul verifica tema. Elevii prezinta o intamplare
memorabila din jurnalul lor de calatorie. Dupa trecerea in
revistd a situatiilor amuzante, profesorul conduce discutia
inspre ideea c& intr-o calatorie se pot intampla situatii
amuzante si ca, de multe ori, acestea pot fi notate intr-un
jurnal, asa cum au procedat si ei.

REALIZAREA SENSULUI:

Pornind de la paginile de jurnal lecturate, elevii vor
identifica elementele specifice textului nonliterar. Acestea
vor fi notate intr-un organizator grafic.

REFLECTIE:

Utilizind aplicatia Toony Tool, elevii indrumati de
profesor,realizeaza un jurnal de calatorie Tn imagini,
prezentand activitati desfasurate in zilele de vacanta.
Acestea vor fi postate in Padlet sau Canva. Elevii
prezinta jurnalele realizate colegilor de clasa.
EVALUAREA ACTIVITATII:
Profesorulfaceaprecierifrontaleasupramoduluiin care
eleviiauraspuns la lectie,

Fiecare elev Tsi autoevalueaza jurnalul de calatorie, prin
acordarea de note, mentionand plusurile si minusurile
prezentarilor create si precizadnd cum s-au simtit pe
parcursul activitatii.
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Clasa a V-q, Scoala Gimnaziald Decindeni, prof. GATEJ MONICA
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Clasa a V-q, Scoala Gimnaziald Decindeni, prof. GATEJ MONICA

in prima zi, am mers la mare, dar A doua zi, am mers la un castel de In a treia zi, am mers la pescuit, si, ina patra zi, in drum spre casd am
vremea era cam proasta asa ca nu pe vremea lui Mihai Viteazu, si ne- surprinzator, a fost relaxant. vizitat-o pe bunica mea, si ne-am
prea ne-am distrat. am distrat vizitandu-1! distrat.
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Clasa a V-q, $coala Gimnaziald Decindeni, prof. MANCAS EMILIA

Disciplina: Matematica

SUBIECTUL: Operatii cu masuri de unghiuri
UNITATEA DE INVATARE: ELEMENTE DE
GEOMETRIE

Captarea atentiei se realizeazd

Un avion formeaza T A . )
folosind aplicafia Toonytool '

r.’ -
SHY |unghi....in timp ce decoleazal, R

Baloanele formeaza
un unghi ....cand zboara

N Ciocul formeazd un u

L=
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Clasa a VII-q, $coala Gimnaziald Rancaciov, prof. ROSOIU CAMELIA

Disciplina: Limba francezd Redactarea de mesaje simple si scurte la viitor

Elevii clasei a VII-a de la Scoala Gimnaziala Dragomiresti au realizat

dialoguri simple pe tema vacantei folosind aplicatia ToonyTool.

Cu ajuforul aplicatiei au creat benzi desenate alegand persondje, ¢ —
imagini, background specific temei, le-au personalizat si le-au animat

prin scrierea in limba franceza a replicilor in care au oferit detalii

despre locul unde isi vor petrece vacanta cu ajutorul verbelor la viitor.

Activitatea s-a desfasurat in grupe, astfel incat la final, au apreciat si

evaluat munca celorlalte echipe.

Produsele finale ale activitatii au putut fi descarcate sub forma de PDF,

JPG, GIF, video.

Impactul asupra elevilor:

Activitatea a fost un real succes printre elevi. S-au
implicat si au reusit cu succes sa finalizeze la timp toate
sarcinile. Activitatea propusa le-a dezvoltat spiritul de
echipa, le-a imbunatatit competentele digitale si
lingvistice intr-o maniera distractiva.
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Clasa a VII-q, $coala Gimnaziald Rancaciov, prof. ROSOIU CAMELIA
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Clasa a VII-q, $coala Gimnaziald Rancaciov, prof. ROSOIU CAMELIA
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Wordwall

Cel mai simplu mod de a crea propriile resurse de predare.
® Creeaza activitati personalizate pentru clasa ta.
® Chestionare, potriviri, jocuri de cuvinte si multe altele.

Link: https://wordwall.net/ro

Sir‘npluﬁ .ca‘ 1?-3 - @ WOfdwa"



https://wordwall.net/ro

Clasa a V-q, $coala Gimnaziald Decindeni, prof. MANCAS EMILIA

Disciplina: Matematica Unghiuri - Quiz (wordwall.net)
SUBIECTUL: Operatii cu masuri de unghiuri a Unghiul B
UNITATEA DE INVATARE: ELEMENTE DE
GEOMETRIE drept i

La actualizarea cunostintelor se foloseste Aplicatia “ “ o
Wordwall, in care apar intrebari referitoare la unghiuri. m-

Doua semidrepte opuse | Unhghiul “
formeaza un unghi E—t—t de 35 este

& sau
alungit % L fals ~ ascutit
AOB este NUL

Qzolsl> ® 0 Qiofsp & 03
B SEE 2 il
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https://wordwall.net/resource/74441674/unghiuri

Clasa I, Scoala Gimnaziald Rancaciov, prof. MARIN VERONICA

Disciplina: Matematicad si explorarea mediului

2.2. Recunoasterea unor figuri si corpuri geometrice in
mediul apropiat si in reprezentari plane accesibile (incluzand
desene, reproduceri de arta, reprezentari schematice)

Impactul asupra elevilor:
Folosirea aplicatiei Wordwall le-a stimulat elevilor interesul

si motivatia pentru invatare, le-a facilitat insusirea noilor
cunostinte, activitatea desfasurandu-se sub forma de joc.

- Erasmus+

Tn cadrul orei de matematica si explorarea
mediului, elevii clasei |, de la Scoala Gimnaziala
Réncaciov, au facut cunostinta cu corpurile
geometrice si au descoperit ca lumea care ne
inconjoara este alcatuita din obiecte care seamana

@ cu acestea. Pentru a identifica forma diferitelor

obiecte s-a folosit aplicatia Wordwall, avand un
timp de lucru limitat.

https://wordwall.net/resource/74324780/c

orpuri-geometrice

£ wonowed

Open the box

CORPURI GEOMETRICE



https://wordwall.net/resource/74324780/corpuri-geometrice

Clasal, Scoala Glmnazmla Rancacnov prof MARIN VERONICA
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Voki

Voki este o aplicatie online care permite crearea de avatare personalizate,
care spun un text pe care il scrieti, pe care il inregistrati pe loc sau pe care
il incarcati ca fisier audio.

Un avatar virtual este un personaj digital, care poate fi, de cele mai multe
ori, personalizat sau customizat. Poate fi animat sau static. Adesea, poate

reda un text pe care i-| tastati sau pe care il inregistrati (direct din aplicatie
sau incarcand un fisier audio).

Link: https://l-www.voki.com/



https://l-www.voki.com/
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Clasa a V-q, Scoala Gimnaziald Decindeni, prof. GATEJ MONICA

UNITATEA DE INVATARE: Unitatea VI. Din carte
spre departe
SUBIECTUL : Identitate nationala

Disciplina: Limba si literatura romana

ETAPELE LECTIEL:

EVOCARE:

Profesorul 7i anunta pe elevi ca, pe parcursul acestei ore, vor discuta despre conceptul de Identitate nationala.

Acestia vor defini cu ajutorul DEX-ului termenul de identitate nationala. ConformDex, identitatea reprezintd un ansamblu de date care
contribuie la identificarea unei persoane. Natiunea este o comunitate cu aceeasi identitate istorica si culturala, care si-a afirmat vointa de a tr&if ntr-
un stati ndependent.

Identitatea nationala se defineste prin trasaturile proprii unei natiuni : limba, istorie, cultura, traditii si obiceiuri. Elementele de identificare
ale unei natiuni pot fi : limba, constitutia si insemnele nationale — steagul, stema gi imnul.

REALIZAREA SENSULUI:

Profesorul le cere elevilor s& citeasca textul din manual: ,,Elementele constitutive ale stemeinationale a Roméniei” ( Adaptare dupa articolul
Sigiliul si stema Roméaniei, www.edusoft.ro/sigiliul-si-stema-romaniei),cu precizarea ca trebuie sa urmareasca cu atentie textul — suport, pentru a
raspunde la intrebarile formulate pe baza aacestuia.

Dupa lecturarea textului, elevii vor rezolva o serie de exercitii cuprinse in fisa de lucru pe care au primit-o. Elevii sunt antrenati intr-o activitate
frontala si individuala avand sarcina de a rezolva exercitiile de pe fisa de lucru. Exercitiile vor fi rezolvate oral sau pe tabla, in functie de gradul lor de
dificultate.

REFLECTIA:

Activitate Tn perechi : Pornind de la informatiile prezentate cu privire la identitatea nationala, elevii grupati in perechi, vor avea ca sarcina sa caute si
sa selecteze informatii despre un element de identitate nationald, pe care il vor prezenta utilizand aplicatia Voki.Elevii le prezinta colegilor elementele
de identitate alese.

EVALUAREA ACTIVITATII:

Profesorul face aprecieri frontale asupra modului in care elevii au raspuns la lectie, se formuleaza concluzii prin invatare cooperanta profesor — elev;
Elevii Tsi autoevalueaza prezentarile realizate cu ajutorul aplicatiei Voki, prin acordarea de note, mentionand plusurile




- Erasmus+

Clasa a V-q, Scoala Gimnaziald Decindeni, prof. GATEJ MONICA

Disciplina: Limba si literatura roménda

UNITATEA DE INVATARE: Unitatea VI. Din carte spre
departe
SUBIECTUL : Identitate nationala

Impactul asupra elevilor:

*Au posibilitatea sa-si dezvolte si sa-si iImbogateasca cunostintele despre conceptul de identitate
nationala, in general;

*Sunt incurajati sa caute si sa selecteze informatii pentru realizarea prezentarilor;

*Isi dezvolta abilitatile digitaleutilizand diverse aplicatii ;

*Devin mai cooperanti, receptivi si creativi in rezolvarea sarcinilor de lucru prin folosirea unor procedee si
metode de predare activ-participative, care le permit sa devina constienti de propria identitate, de ceea
ce romanii au specific, ca popor, distinct de alte comunitati nationale, de importanta atasamentului fata
de o natiune, de revendicarea unei origini comune si de impartasirea acelorasi traditii si obiceiuri.



- Erasmus+

Clasa a V-q, Scoala Gimnaziald Decindeni, prof. GATEJ MONICA
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Clasa a V-q, Scoala Gimnazial& Decindeni, prof. GATEJ MONICA

www.voki.com

www. vokl com
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Clasa a V-q, $coala Gimnaziald Decindeni, prof. MANCAS EMILIA

Disciplina: Matematicd

SUBIECTUL: Operatii cu masuri de unghiuri
UNITATEA DE INVATARE: ELEMENTE DE
GEOMETRIE

Elevii au folosit aplicatfiile Voki si Toonytool prin care si-au
imbunatdfit abilitafile de lucru cu calculatorul.

Mario, cate grade are un

unghi drept?
) [l /A

Un unghi drept are 90 de
grade!

https://www.voki.com/site/pickup?sci
d=20150392&chsm=a6e421a0aea’
c67c6df4f33e0fccO4fa

- Erasmus+


https://www.voki.com/site/pickup?scid=20150392&chsm=a6e421a0aea7c67c6df4f33e0fcc94fa
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Clasa a II-q, Scoala Gimnaziald Dragomiresti, prof. ROSOIU CAMELIA

e 5 Prezentarea unei persoane/unui personaj folosind detalii
Disciplina: Limba francezd familiare (nume, varsta, aspect fizic, hobby)

Elevii clasei a II-a de la Scoala Gimnaziala Dragomiresti au

realizat descrieri de persoane sau personaje folosind

aplicatia VOKI. o—
Cu gjutorul aplicatiei si-au ales avatarul preferat, |-au
personalizat si au scris un text in limba franceza, oferind

detalii despre infatisarea fizica si hobbyurile preferate. Elevii

au putut sa isi aleaga vocea sau sa isi inregistreze propria
voce, astfel incat personajul creat de ei sa prinda viata.
Personaijele au fost prezentate pe rand in fata clasei, elevii s-
au simtit mandri de produsul final.

—

\

CL

Impactul asupra elevilor:

Elevii au fost receptivi la activitatea propusa, atentia le-a
fost captata de aplicatia folosita si au realizat cu succes
sarcinile oferite. Activitatea le-a imbogatit cunostintele
tehnologice si lingvistice.

4
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Clasa a II-a, $coala Gimnaziald Drago
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Clasa a II-q, Scoala Gimnaziald Dragomiresti, prof. ROSOIU CAMELIA

https://www.voki.com/site/pickup?scid=2014494
0&chsm=24b59d7b8024014f248d5525e426df08

https://www.voki.com/site/pickup?scid=20144943
&chsm=b00f8d34c6d489ac7af106d6dcad05f7



https://www.voki.com/site/pickup?scid=20144940&chsm=24b59d7b8024014f248d5525e426df08
https://www.voki.com/site/pickup?scid=20144943&chsm=b00f8d34c6d489ac7af106d6dcad05f7

- Erasmus+
Kahoot!

Kahoot! este o platforma gratuita de invatare bazata pe joc si tehnologie
educationala. Lansat in august 2013 in Norvegia, Kahoot! este acum
folosita de peste 50 milioane de oameni din 180 de tari. A fost proiectat
pentru a fi accesibil la clasa si alte medii de invatamant din intreaga lume.

Link: https://kahoot.com/

Kahoot!


https://kahoot.com/
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Clasa a V-q, $coala Gimnaziald Decindeni, prof. MANCAS EMILIA

Disciplina: Matematicd

SUBIECTUL: Operatii cu masuri de unghiuri
UNITATEA DE INVATARE: ELEMENTE DE

GEOMETRIE
Pentru asigurarea feedback-uluise utilizeaza aplicatia
Kahoot ehoot!
g Log in to host “
Cadcule cu masuri de m——— =
unghiuri
= [ 5 rrnsnid 1 1> =
— =
m
(=]
=

Resource credits ~
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Clasa a V-q, $coala Gimnaziald Decindeni, prof. MANCAS EMILIA




- Erasmus+

ANIMATED DRAWINGS
PRESENTED BY META AI RESEARCH

Sketch Metademolab este un site care permite utilizatorilor sa isi incarce
propriile desene si sa le animeze. Cu ajutorul inteligentei artificiale este
folosit un algoritm care da viata desenelor. Poate fi folosit, deopotriva, de
adulti si copii.

Aplicatia permite incarcarea unuidesen ce prinde viata. Se pot selecta din
aplicatie miscarile (dance-dans, funny-amuzant, jumping-saritura, walking-
mers pe jos).

Elevii pot fi impartiti in grupe, li se ofera detalii desprerealizarea desenului.
La final se incarca imaginea desenului in aplicatie si prinde viata.

Link: https://sketch.metademolab.com/ ANIMATED DRAWINGS



https://sketch.metademolab.com/

Clasa I, Scoala Gimnaziald Rancaciov, prof. MARIN VERONICA

DiSCip”nG M(]femOﬁCa $i exp|0r0re(] mediUIUi Tn cadrul orei de matematica $| exp|orarea
mediului, la activitatea ,Figuri geometrice
2.2. Recunoasterea unor figuri si corpuri geometrice in plane:patrat, dreptunghi, triunghi, cerc”, elevii clasei
mediul apropiat si in reprezentari plane accesibile (incluzand |, de la Scoala Gimnaziala Rancaciov, au avut -
desene, reproduceri de arta, reprezentari schematice) casarcind realizarea unor desens, folosind figurile
| ¢ geometrice invatate. Cu ajutorul aplicatiei Animated

Drawings Creation, care este o aplicatie de desen
animat, interesanta si interactiva,special conceputa
o pentru copii, personajele noastre au prins viata.
ImpocTuI asupra elevilor: Aceasta activitate a adusmulte zdmbete pe chipul

copiilor.

Elevii au fost incantati sa descopere ca personajele lor din

figuri geometrice au prins viata cuajutorul aplicatiei

Animated Drawings Creation.

https://sketch.metademola
b.com/share/097ee31aa8f
e4la7b4e7743b3cc58996/
wave hello 3

- Erasmus+ | |



https://sketch.metademolab.com/share/097ee31aa8fe41a7b4e7743b3cc58996/wave_hello_3
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Clasa I, Scoala Gimnaziald Rancaciov, prof. MARIN VERONICA
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Clasa I, $coala Gimnaziald Rancaciov, prof. MARIN VERONICA




Speram ca:

Notafi!

Ati luat notite!

Ganditi si
reflectatil
Va proiectati
activitatea viitoare
folosind aplicatiile
prezentate!

Oferiti feedback!

Ne transmiteti
impactul aplicarii la
clasa!
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